
Durchführungsbestimmungen 

 

1.Turnierbestimmungen  
Das Turnier wird nach den Durchführungsbestimmungen für Pokalturniere des Württembergischen Fußballverbandes 

durchgeführt.  

 

2. Schiedsrichter  
Die Spiele der C, D und E-Junioren werden von offiziellen WFV-Schiedsrichtern geleitet.  

 

3. Teilnahmeberechtigung  
Spieler, auch Auswechselspieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen bzw. ohne Lichtbild auf der 

Spielberechtigungsliste sind und die dem Schiedsrichter auch keinen anderen mit einem Lichtbild versehenen Ausweis 

vorlegen, sind nicht teilnahmeberechtigt und können nicht mitwirken. Anderslautende Bestimmungen sind unwirksam. Sämtliche 

Spieler sind auf dem Mannschaftsbogen aufzuführen. Der Mannschaftsbogen ist mit der Spielberechtigungsliste spätestens 30 

Minuten vor Beginn des ersten Turnierspiels der Mannschaft vollständig ausgefüllt bei der Turnierleitung abzugeben. Ein 

späteres Nachtragen von Spielern auf dem Mannschaftsbogen ist zulässig (nachträgliche Passkontrolle). Eine Passkontrolle ist 

für alle auf dem Mannschaftsbogen aufgeführten Spieler vor ihrem ersten Einsatz anhand des Mannschaftsbogens 

durchzuführen (Vor dem ersten Spiel der Mannschaft). 

 

4. Spieldauer 
Die Spieldauer beträgt bei den B-,C-, D- und E-Junioren 1 x 12 min und 8 min. bei den F- und G- Junioren, ohne Seitenwechsel 

(und im Fair-Play Modus). Der Spielbeginn wird vom Schiedsrichter und das Spielende wird von der Turnierleitung angezeigt. 

Zeitunterbrechungen werden nur auf Anweisung der Schiedsrichter durchgeführt. 

Bei den G-Junioren übernehmen das die Betreuer an den jeweiligen Spielfeldern.  

 

5. Anzahl der Spieler  
Bei den B-, C-, D- und E Junioren besteht eine Mannschaft aus 7 Spielern (6 Feldspieler und 1 Torspieler). 

Bei den F-Junioren wird im F-Mix gespielt (4:4 + 3:3). 

Zusammen mit den Auswechselspielern ist die Gesamtspielerzahl bei den Mannschaften der  

B-, C-, D- und E-Junioren auf 13 Spieler beschränkt. 

Die Mannschaft der G-Junioren besteht aus 3 Feldspielern und max. 3 Auswechselspieler. 

 

6. Abseits und Rückpassregel  
Gespielt wird bei der B-, C- und D-Junioren ohne Abseits. Die Rückpassregel ist bei den E-Junioren aufgehoben.  

 

7. Anstoß und Trainingshemdchen  
Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anspiel. Diese Mannschaft hat beim Anspiel auf der von der Turnierleitung aus 

gesehen linke Seite anzuspielen. Bei Trikotgleichheit erhält die erstgenannte Mannschaft Trainingsleibchen von der 

Turnierleitung.  

 

8. Spielfeld  
Gespielt wird bei den B- , C- , D- und E-Junioren auf Kleinspielfeld und es werden 5 x 2 Meter-Tore verwendet.  

Bei den F-Junioren im Mix Spielfelder 4:4 + 3:3 (20m x 27m auf 5x2 Tore und 18m x 24m auf 4 PopUp Tore). 

Bei den Bambinis (Spielfeldgröße: bis 28 x 22 m Drei-gegen-Drei gespielt). 

 

9. Spielwertung  
Die Spielwertung erfolgt nach der 3-Punkte-Regelung. Bei Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz. Weisen zwei oder 

mehrere Mannschaften dieselbe Punktzahl und Tordifferenz auf, so ist diejenige Mannschaft besser platziert, die mehr Tore 

erzielt hat. Ist auch die Zahl der geschossenen Tore gleich, entscheidet der direkte Vergleich, ist danach immer noch Gleichheit, 

entscheidet ein oder mehrere Strafstoßschießen (pro Mannschaft 3 Spieler) über die Platzierung. Kommen hierfür mehrere 

Mannschaften in Frage entscheidet das Los, in welcher Reihenfolge die Mannschaften gegeneinander anzutreten haben. Sollte 

eine Mannschaft nicht rechtzeitig zu ihrem Spiel antreten wird dieses mit 0:3 für die gegnerische Mannschaft gewertet.  

10. Haftung  
Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für beschädigte oder abhandengekommene Gegenstände.  

11. Anreise  
Bitte reisen Sie rechtzeitig an, damit das Turnier termingerecht ablaufen kann. Bitte berücksichtigen Sie die Zeit für die 

Turnierbesprechung sowie die Passkontrolle. Die Jugendabteilung des VfB Ulm bedankt sich für Ihre Teilnahme an unserem 

Juniorenturnier und wünscht allen Mannschaften eine gute An- und Abreise, sowie viel Erfolg.   

VfB Schwarz-Rot Ulm e.V. 


